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RACIAL TRAITS

Darkvision

60 ft icerisinde karanhk gorisii
Dwarven Resilience

Zehire kargi direng & avantajli kurtarma atisi

Stonecunning

Bir tas isciliginin kékenini anlamaya yonelik

zar atarken History dalinda proficient sayilir

proficiency primini ikiye katlar.

CLASS FEATURES

Unarmored Defense

Zirh ve kalkan kullanmaz iken AC degeri

10 + Dex primi + Wis primi olarak belirlenir.

Martial Arts (1d6)

Silahsizken veya monk silahlari kullanirken,

zirhsiz ve kalkansiz olmak kosuluyla:

1) STR yerine DEX primini kullanabilir.

2) Hasar zarini d6 olarak atabilir.

3) Attack aksiyonu kullandigi her turda,

bonus act olarak unarmed atk yapabilir

Ki > Points: 5, Save DC: 14, Renew: SR/LR

Flurry of Blows

Atk aksiyonu kullandig bir turda 1 ki puani

harcayarak, bonus act olarak 2 unarmed atk

Patient Defense

1 ki puani harcayip, bonus act olarak Dodge

Step of the Wind

1 ki puani harcayip, bonus act olarak Dash

veya Disengage. Jump mesafesi ikiye katlanir

Unarmored Movement

Zirhsiz ve kalkansizken hareket hizi 10 ft artar
Tradition: Way of the Open Hand

Open Hand Technique

Flurry of Blows ile kazandigi ataklardan biriyle

vurdugunda, su iic etkiden birine sebep olur:

1) Rakip DEX save atamazsa onu yere diisiiriir

2) Rakip STR save atamazsa onu 15 ft geri iter

3) Rakip, Drabon’un bir sonraki turunun sonu

gelene dek reaction kullanamaz.
Deflect Missiles

Reaction olarak, hedef oldugu menzilli bir

saldirinin hasarini 1d10+8 diisiiriir. Eger 0'a

diisiiriirse cephaneyi yakalayabilir. 1 ki puam

harcayarak bu cephaneyle atak yapabilir. Bu

atakta cephane monk silahi sayilir (proficient).
Slow Fall

Yiiksekten diisiis hasarini 20 puan azaltir.

BACKGROUND FEATURE INVENTORY # 1B
Kesif KUSANILMIS
_ . Quarterstaff 4
Drabon, Riag Dagindaki Tarn clicelerinin neden
veya na.stl kay’ao'[‘duklarma‘dair onemli l'.J'l'Y‘J.Ou[Q:bL C ANTA 5
elde etti. Buna gore: Tarn bir harabeye doniismiis 7 =
olsa da ciiceleri tamamen vitip gitmis degil. Kral E\II:.IE 3
soyundan Amananca adlt ciicenin onderliginde, Gekic
Etheron Takum Adalar’na gecis yapmuslar. Tarndda Me_iale — 10 1
nelerin olduguyla ilgili gercesi de yalnizea onlar Dagcn Gvisi 10 10,25
bilebiliv. Khardak'ta saklantyor olmalart ok olast. Dart 10 | 025
N Kumanya 5 2
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PERSONALITY TRAITS A Matara >
Pargomen kilifi 1
Drabon, diisiiniirken saka“artyla ve b;ylgtyla oy- (ara stirma lar ve notlar)
namaktan kendini alamaz. Battan iye 3
Turnaklarma bakdisa hila endiseleri var. Siradan giysiler 3
Otacilik kiti 3
Fliit 1
\ Y. Antitoxin
s Mandrak 3
IDEALS ) ancraxe
“Kendimi ispat ettisimde, havada duran sozler de
yerine oturacak.”
Drabon Bloodkith
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BONDS h
“Adalet kisiye 6zel bir durum degildir”
Drabon Bloodkith
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FLAWS )
Drabon'un ete ve biraya karst bir zaaft var. Bu
konuda wkdaslarmdan farkli degil.
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Extra Attack
. . - ToTAL
Kendi turunda attack aksiyonu kullandig Pp WERCHT 58
her turda bir yerine iki atak yapabilir.
Stunning Strike Gp ENCUMBERED

Bir yakin saldiri yapip da vurdugundai 1ki puam

harcayarak rakibini afallatmayi deneyebilir. Eger

diisman Con save atamazsa, Drabon’un hir sonraki

_turunun sonuna dek afallamig sayilir (stunned).
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